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Zetman è una delle ultime fatiche in ordine di tempo (iniziato
nel  lontano  2004  è  ancora  in  publicazione)  dell'acclamato
mangaka  giapponese  Masazaku  Katsura,  conosciuto
soprattutto per i manga DNA²  e Video Girl Ai  che lo  hanno
consacrato  nell'Olimpo dei più amati autori de paese del Sol
Levante.

Una delle principali abilità dell'autore è quella di unire nelle
proprie storie elementi fantascientifici e meccanici con altri di
stampo sentimentale, rendendo le proprie produzioni adatte
agli appassionati di ogni genere di fumetto.

Zetman non è certamente da meno e difatti la narrazione si
alterna  tra  colpi  di  scena  quasi  cinematografici  ed
esplorazione approfondita  della  psiche e delle  emozioni  dei
vari  personaggi  in  modo  da  renderli  il  più  possibile
tridimensionali,  permettendo  in  tal  maniera  al  lettore  di
comprenderne le scelte ed i comportamenti.

La  trama  di  questo  bellissimo  manga  ruota  intorno  alle
vicende del protagonista Jin Kanzaki il quale all'inizio della
storia, viene presentato come un ragazzino di circa dieci anni
ma  con  un'eccezionale  forza  e  perizia  nel  combattimento
tanto  che,  per  guadagnare  da  vivere  per  sé  e  il  nonno
entrambi senza casa, presta le sue abilità a chiunque si trovi
in difficoltà dietro pagamento di una piccola ricompensa.

Jin viene rappresentato come un ragazzo allegro ed ingenuo;
molto affezionato al nonno, entrerà in contatto per la prima
volta con la grande cospirazione che è alla base della trama
del  fumetto  quando  l'amato  parente  verrà  ucciso
apparentemente senza motivo da un mostro.

Proseguendo  nella  narrazione  viene  svelata  l'esistenza
dell'organizzazione Amagi Corp che nei propri laboratori era
riuscita  nell'intento  di  creare  esseri  mostruosi  con  l'unico
scopo di intrattenere ricchi magnati senza scrupoli con lotte
all'ultimo sangue.

Questi mostri chiamati players dopo essere riusciti a fuggire
dai  laboratori  dell'Amagi  Corp,  principiano a  compiere  una
lunga  serie  di  atti  efferati  e  di  conseguenza,  al  fine  di
eliminarli,  viene  avviato  il  progetto  Z.E.T.  che  ha  come
obiettivo quello di dare vita ad un perfetto essere umano in
grado di sconfiggere i players dispersi per il mondo.

Tale  uomo  perfetto  risulterà  essere  il  protagonista  Jin,
salvato dal suo destino dal responsabile del progetto Zet che
si rivelerà essere proprio l'adorato nonno del ragazzo.



Questo l'incipit  di una storia che spazia molti anni e che si
rivelerà  sempre  piena  di  impensati  retroscena  e  svolte
improvvise che lasceranno il lettore desideroso di immergersi
sempre  più  nel  mondo  di  questo  supereroe  estremamente
umano.


